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Teil 1l

1. Allgemeine Hinweise zur Durchfuhrung der
Spiele und Ubungen zum sozialen Lernen

Die hier vorgestellten Spiele und Ubungen unterstiitzen die
Personlichkeitsentwicklung von Kindern und tragen gleichzeitig zu
einer Verbesserung des sozialen Miteinanders in Klasse und
Schule bei. Die Gestaltung eines zufriedenstellenden Umgangs
miteinander ist eine Aufgabe, die sich allen Schilerinnen und
Schilern wahrend des gesamten Schultages stellt. Um bestimmte
Ereignisse bzw. Situationen aus dem Zusammenleben der Kinder
gezielter bearbeiten und dabei fur Kontinuitat sowie Verlasslichkeit
sorgen zu kénnen, sehen die Erzieherinnen und Erzieher ein- bis
zweimal pro Woche feste (Unterrichts-)Zeiten fur alle Kinder vor, in
denen sie auf der Grundlage ihres Konzeptes u.a. die Spiele und
Ubungen aus dieser Handreichung einsetzen. Am besten werden
diese Zeiten in Kooperation mit den Lehrerinnen und Lehrern
durchgefihrt, damit alle Padagoginnen und Padagogen in den
Prozess der Unterstitzung der Entwicklung von personaler und
sozialer Kompetenz einbezogen sind. AuRerdem besteht dadurch
die Mdglichkeit, die Klasse zu teilen und mit kleineren Gruppen zu
arbeiten.

Darlber hinaus entwickeln die Erzieherinnen und Erzieher soziale
Lernangebote, Uber deren Teilnahme die Kinder selbst
entscheiden kénnen.

Die Spiele und Ubungen bieten die Moglichkeit, Kinder aktiv in den
Prozess der Gestaltung ihres sozialen  Miteinanders
einzubeziehen. Sie sind handlungs-, erfahrungs- sowie
erlebnisorientiert angelegt und sprechen sowohl die kognitive als
auch die emotionale Seite der Kinder an, d.h. der Lernprozess ist
ganzheitlich angelegt — eine wesentliche Voraussetzung dafir,
dass er gelingtl. Meistens sprechen Erwachsene mit Kindern Gber
das, was sie verhaltensméaRig von ihnen erwarten, d.h. sie nutzen
vorwiegend den auditiv-kognitiven Zugang. Die Einsicht in die
Sinnhaftigkeit bestimmter Verhaltensweisen gelingt jedoch selten
Uber die verbale Ansprache (s. S. 16: keine Ratschlage, keine
Belehrung). Kinder missen nicht nur verstehen, warum es gut und
richtig ist, sich in einer bestimmten Art und Weise zu verhalten. Sie
missen anderen mit Wertschatzung begegnen wollen, d.h. sie
mussen ein bestimmtes Verhalten im handelnden Umgang als
positiv flr sich selbst und andere erfahren bzw. erleben. Dies
erreichen wir nur, wenn es uns gelingt, nicht nur die Kopfe,
sondern vor allem die Herzen der Kinder zu erreichen. Deshalb ist
es notwendig, Methoden und Verfahren einzusetzen, durch die der
affektive Bereich berthrt und einbezogen werden kann.

Die Verbindung zwischen Konzept, aktuellen Ereignissen bzw.
Situationen aus dem Zusammenleben der Kinder und (ggf.) den
Spielen und Ubungen aus dieser Broschiire werden in den
Beispielen 14 und 15 verdeutlicht.
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Sinnvoll ist es, wenn gemeinsam mit den Kindern Uberlegt wird,
wie Formen der Wertschatzung im gesamten Klassen- und
Schulleben verankert werden konnen (s. dazu weitere Ubungen
aus dem HF B).
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Die Kinder werden in die Bearbeitung und Losung von Problemen
einbezogen, d.h. sie erfolgt kooperativ. Im geschitzten Raum
Uben sie Verhaltensmoglichkeiten im Umgang miteinander. Sie
helfen sich gegenseitig bzw. werden von den Erzieherinnen und
Erziehern dabei unterstiitzt. Genauso wichtig wie das wiederholte
Uben von Einmalseinsaufgaben ist auch das mehrfache Uben von
Verhaltensmdglichkeiten. Gleichzeitig wird das Gelernte in
konkreten Lebenssituationen angewendet und in den nachsten
Stunden erneut besprochen, bearbeitet, ggf. werden weitere
Varianten erprobt.

Bei der Bearbeitung aktueller Ereignisse bzw. Situationen
verstehen sich die Erzieherinnen und Erzieher als Begleiterinnen
von Lernprozessen. Sie beziehen die Schilerinnen und Schuler
soweit als méglich in die Planung, Durchfihrung und Auswertung
der Lernanregungen ein, fordern deren Selbststandigkeit und
starken sie darin, die Verantwortung fur ihr Zusammenleben selbst
tbernehmen zu kénnen. Da es im Wesentlichen um das “Richtig”
und “Falsch” im zwischenmenschlichen Zusammensein geht,
stellen die Zeiten zum sozialen Lernen einen wichtigen Beitrag zur
Wertebildung dar (s. dazu Beispiel 16).
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Nicht immer
werden
Lésungen
gefunden.

Durchfiihrung

Nein sagen!

Wenn Kinder, wie im Beispiel 15, ein Ereignis aus ihrem
Zusammenleben bearbeiten, denken sie uber Probleme nach,
tauschen sich (ber ihre unterschiedlichen Meinungen und
Ansichten aus, finden Kompromisse, lassen unterschiedliche
Meinungen bestehen etc. Besonders wichtig ist in diesem
Zusammenhang, dass die Erzieherinnen und Erzieher sich dabei
mit ihren eigenen Ansichten zuriickhalten, ihre eigene Meinung
von den Kindern in Frage stellen lassen und so ermdglichen, dass
Kinder ihre eigenen Antworten und Problemlésungen finden.
Kinder lernen in diesem Zusammenhang, dass es nicht auf alle
Fragen eindeutige Antworten bzw. nur eine Antwort gibt.
“Probleme zu erkennen kann mitunter wichtiger sein, als die
Antwort oder Ldsung zu finden.”

(s. RLP,S.7)

1.1 Weitere Hinweise zum Umgang mit den Spielen und
Ubungen

Die Teilnahme an den Zeiten zum sozialen Lernen ist fur alle
verpflichtend. Die Beteiligung an einem bestimmten Spiel, einer
bestimmten Ubung kann allerdings bei einzelnen Kindern auf
Ablehnung stof3en bzw. fir einzelne problematisch sein. Deshalb
haben die Kinder das Recht, sich an einzelnen Ubungen nicht zu
beteiligen. Sie setzen sich dann an den Rand und schauen zu.

Die Erzieherin oder der Erzieher priift genau, ob Ubungen, in
denen es um korperliche Berihrungen geht, eingesetzt werden
konnen. Voraussetzung daflr ist, dass bereits ein vertrauensvoller
Umgang in der Gruppe entstanden ist.

L. BBP, S. 14, FuRnote: Keine Uberbetonung von abstrahierenden, kognitiven und sprach-logisch
aufgebauten Lernangeboten vornehmen.



